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Cevir Carki Bul Kareyi 1oplama ©

Nasil Oynanir?

Illﬂ>2 ya da daha fazla oyuncu ile oynanir. Her oyuncu kendi renkli kale-
mini seger.

ce\soe oo

ve atas yardimiyla garki gevirir.

||||i>§ar‘ku 1.gevirmede 1.toplanan sayi, 2.¢evirmede 2.toplanan sayi alinir
ve kayit kartina islenerek toplamasi yapilir.

||l|i>O'r'ne‘g“in, carki ilk gevirmede 5 gelmisse 1.toplanan(288), ikinci
cevirmede 3 gelmisse 2.toplanan(399) alinarak kayit kartina islenir
ve toplamasi yapilir.

|llﬂ> Bulunan toplam oyun panosundan bulunur ve bulundugu karenin
1 kenari gizilir.

||||:> Her oyuncu sira ile 2 kez garki gevirerek bu uygulamayi yapar ve
kare kenarini ¢gizer.

L) Karenin 4 kenarini ayni renk kalemle cizen oyuncu o kareyi boyar.
Kim en fazla kare boyamigsa oyunu kazanir.

Cevir Carki Bul Kareyi

([’\:lirl: 1.Toplanan %irl; 2.Toplanan

1 428 1 412

2 587 2 79

3 306 3 399

4 190 4 355

5 288 5 109

6 58 6 247
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