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Yas bende,
tUmce
kimde?
Vazife
bende.
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tabiat
kimde?
Zaman
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akilli kimde?
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Bas bende,



Kimde?-Bende

(Es Anlami SBzctikler)
NASIL OYNANIR?

* Ogun kartlarini noktali yerlerden keserek oyun
icin hazirlayalim.

* jmkanlar dahilinde kaln A4'e cikti alinabilirse
daha giizel olur.

* Kartlar oyunculara esit sekilde dagitalim.

* Uzerlnde yildiz olan kart ile oyuna baslayalim.

* Uzerinde nokta olan karta gelindiginde oyun
biter.

* Kartlar  karistrip  yeniden dagtarak tekrar
oynayabiliriz.

Paylasimlarimizdan daha hizli haberdar olmak icin
gorse?lere tiklayarak asagidaki kanallardan bizi ta|<|p
edebilirsiniz.

HASAN YILDIRIM

iutolt_ul PAYLASIM CRUBU
Meb Ders Com Hasan Yildirm
Facebook Grubu Facebook Grubu
Mwebtes [
Meb.Ders.Com Hasan Yildirim
Telegram Kanals Telegram Kanall
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t.me/h_yildirim
https://www.facebook.com/groups/1812071985615537/?ref=share
t.me/mebders
https://www.facebook.com/groups/728339897366396

