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HAYAT BİLGİSİ DERSİ GÜNLÜK DERS PLANI
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	DERS 
	HAYAT BİLGİSİ

	SINIF 
	1

	ÜNİTE         
	GÜVENLİ HAYAT

	KONU
	Teknolojik Araç ve Gereçlerin Kullanımı




BÖLÜM II:
	KAZANIMLAR
	HB.1.4.6. Teknolojik araç ve gereçleri güvenli bir şekilde kullanır.


	ÖĞRENME-ÖĞRETME YÖNTEM 
VE TEKNİKLERİ
	Anlatım-Tüme varım-Tümdengelim-Grup tartışması-Gezi gözlem-Gösteri-Soru yanıt- Örnek olay-Beyin fırtınası-Canlandırma- Grup çalışmaları-Oyunlar-Rol yapma-Canlandırma

	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, akıllı tahta, ders kitabı, Öykü, hikâye kitapları, Etkinlik örnekleri

	DERS ALANI                   
	Sınıf

	

	1. Bilgisayar kullanırken nelere dikkat etmeliyiz? Açıklayınız. Sorusu ile derse başlanır. Öğrenciler konuşturulur.
2. (Sayfa 131-132) Görsel incelenir. Öğrenciler konuşturulur.
3. Zafer ile babası arasında geçen diyalog hakkında konuşulur.
4. (Sayfa 132) TV karşısında-koltukta ve ekran karşısındaki oturma şekli hakkında konuşulur.
5. Bilgisayar-telefon-tablet-televizyon kullanırken dikkat etmemiz ve uymamız gereken kurallar hakkında konuşulur.
6.  (Sayfa 133) Evimizde bulunan elektronik eşyalar hakkında konuşulur.
7.  Her eşyanın ayrı bir kullanım özelliğinin olduğu ve büyüklerimizin gözetiminde kullanılması gerektiği anlatılır.
8. Dikkat edilmesi gereken kurallar anlatılır.
9. (Sayfa 134) Yapalım etkinliği yapılır-kontrol edilir.

	Grupla Öğrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gözlem vb.)
	



BÖLÜM III
	Ölçme-Değerlendirme:
Bireysel ve grupla öğrenme ölçme değerlendirmeler 
	Ders Kitabı
(Sayfa 134) Yapalım etkinliği yapılır-kontrol edilir.
Gözlem Formu



BÖLÜM IV
	Planın Uygulanmasına 
İlişkin Açıklamalar
	[bookmark: _GoBack]Bilgisayar, televizyon, cep telefonu, tablet, oyun konsolu ve elektrikli ev aletleri gibi elektronik araç ve gereçlerin güvenli kullanımı üzerinde durulur. İnternet ve bilgisayar oyunları gibi teknoloji bağımlılığına neden olabilecek durumlar karşısında dikkatli olunması gerektiği vurgulanır.
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