o N

=
)ﬂ

¥,

| ( ZEKA OYUNLARI ] T,
“ > 1‘.

" Y<Kendoku 7 |

Oyunun Kurali: 1. Kendoku oyunu 4 isleme dayal bir oyun oldugu igin kurallari herkes tarafindan ko-
laylikla anlagilabilir. 2. Her satirda ve her siitunda 1'den n'e kadar tiim rakamlar yalniz birer kez
yer almalidir. (Ornegin 4x4 boyutunda kendokuda 1'den 4'e kadar rakamlar kullanilabilir.)

3. Kalin gizgiyle belirtilmis her bélgenin igindeki sayilar, bélgenin kosesindeki isleme tabi tutulunda
bélgenin kosesindeki sayryr vermelidir. 4. Bolge iginde rakam tekrari olabilir.

5. Hiicrelerin igine gelebilecek sayilari kiigiik bir sekilde not edin, bu islem diger bloklar igin size
yardimci olacaktir. 6. Carpma ve bélme islemlerinde ihtimaller daha az oldugu igin bu bélgeleri
¢ozmek sizin igin daha kolay olacaktir. 7. Her bulmacanin sadece bir ¢6ziimi oldugunu
unutmayin.
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