23 — 27 ARALIK 2024 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESi

tartacagi kiitlenin
ol¢iim sonuglarini
tahmin edebilme

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKGE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
P | HB.1.3.2. Aile T.D.1.2.a Sese T.D.1.3.B Seslere MAT.1.1.6. Artan Ogrencilere cizgi BO.1.1.2.4.
A | yasaminda neza- | karsilik gelen sem- | karsilik gelen sem- | veya azalan sayive | film izletilecek. Oyunu belirle-
Z | ket ve gorgii bolii/harfi tanir bolleri/harfleri sekil 6rintiilerini nen kurallara
A | kurallarina uygun ayirt eder. ¢6ziimleyebilme gore oynar.
R davranabilme
T
E
S
|
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.3.2. Aile T.K.1.3 Ogrendigi T.Y.1.3. B Harfleri MAT.1.1.7. Verilen | Ogrencilere ser- BO.1.1.2.4.
yasaminda neza- | ses, hece, sozciik, temel formuna ve bir cokluktaki iliski- | best resim yapti- | Oyunu belirle-
S | ket ve gorgii ciimleleri isitilebilir | yazim yénlerine lerden yararlana- rilacak. nen kurallara
A | kurallarina uygun bi . .. rak 20’ye kadar (20 gore oynar.
. ir ses diizeyinde gore yazar. .
davranabilme . dahil) olan nesne-
L soyler
I ' lerin sayisini tah-
min edebilme
C HAYAT BILGISi TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.3.2. Aile T.0.1.1.C Basit ve T.Y.1.3.¢ Harf, MAT.1.1.7. Verilen | Oyun hamurlariy- | BO.1.1.2.4.
R | yasaminda neza- | kisa ciimleleri dog- | s§zciik ve ciimleler | bir ¢okluktaki iliski- | la oynatilacak. Oyunu belirle-
S ket ve gorgii ru okur. arasinda uygun lerden yararlana- o R
A | kurallarina uygun b rak 20’ye kadar (20 ..
. osluk birakir. . gore oynar.
M davranabilme dahil) olan nesne-
B lerin sayisini tah-
A min edebilme
HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.3.2. Aile T.Y.1.3.k Yazilarin- | T.0.1.1.¢ Telaffuza | MAT.1.1.7. Verilen | Ogrenciler tang- BO.1.1.2.4.
P | yasaminda neza- | danoktalamaisa- | dikkat ederek okur. | bir cokluktaki iliski- | ramlarla cesitli Oyunu belirle-
E | ket ve gorgii retlerini (nokta, lerden yararlana- sekiller yapacak- nen kurallara
R | kurallarina uygun | kesme isareti, soru rak 20’ye kadar (20 lar. gore oynar.
$ | davranabilme isareti, virgiil, Uin- dahil) olan nesne-
L lem) kuralina uy- lerin sayisini tah-
M . .
B gun kullanir. min edebilme
E
TURKGE TURKGE MATEMATIK G.SANATLAR MUZziK BEDEN E.VE.O.
T.Y.1.1.A Hece, T.Y. 1.2. Gorsellerle | MAT.1.1.8. Stan- G.1.3.3. Sanat Mii.1.B.3. Miizik- | BO.1.1.2.4.
sozciik ve ciimle- | ilgili s6zciik ve dart olmayan uy- eserleri arasindaki | lere uygun hizda | Oyunu belirle-
C | leryazar. ciimleler yazar. gun dlgme araglan | farkliiklariagiklar. | hareket eder. nen kurallara
U ile nesnelerin uzun- gore oynar.
M lugunu ve
A







