03 — 07 SUBAT 2025 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESi

olusturur.

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
P | HB.1.4.1.Yasadigi | T.D.1.1.c) Dinleme | T.D.1.2.¢) Dinle- MAT.1.1.8. Standart | oyyn hamurlary- | BO.1.2.1.1.
A | verinveilkemi- | kyrallarina uygun | diklerini yasantive | olmayanuygundle- | |5 oy natifacak. Oyun ve fiziki
z | zingenel ozellik- | g5rak dinler. 6n bilgileriyle kargi- | Me araclan ivle nesne- etkinliklere
A Ie'rml 2l lastirarak ¢ikarim- ol “’f'“'ffg“"f‘ ve diizenli olarak
R bilme da bulunur. tartacagl kiitlenin katilir.
T 6lg¢lim sonuglarini
E tahmin edebilme
S
i
HAYAT BILGISI TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.4.1.Yasadig | T.0.1.1.c) Basitve | T.0.1.1.d) Ogren- | MAT.1.1.8. Stan- | Ogrencilere ¢izgi | BO.1.2.1.1.
yerin ve Ulkemizin | kisa ciimleleri dog- | digi ses, hece, séz- | dart olmayan uy- film izletilecek Oyun ve fiziki
s | genel 6zelliklerini | ., okur. ciik, ciimleleri gun dlgme araglari etkinliklere
A | aciklayabilme isitilebilir bir ses ile nesnelerin uzun- diizenli olarak
L diizeyinde okur lugunu ve katilir.
I tartacagi kiitlenin
6lgciim sonuglarini
tahmin edebilme
C HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
A | HB.1.4.2. Tiirk T.Y.1.1. c) Hece, T.Y.1.2. a. Gorsel- MAT.1.1.8. Stan- Ogrencilerin BO.1.2.1.1.
R | Bayragive istiklal | sozciik ve ciimleler | |erle ilgili s6zciik ve | dart olmayan uy- seviyesini uygun Oyun ve fiziki
S Marsi’nin 6nemini | yazar. ciimleler yazar gun Olgme araglari | puzzle ile oyun etkinliklere
A | ifade edebilme ileunesnelerin uzun- | oynanacak. diizenli olarak
M lugunu ve katilir
B tartacagi kiitlenin :
A ol¢iim sonuglarini
tahmin edebilme
HAYAT BILGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.1.4.2. Tiirk T.Y.1.3. b) Harfleri | T.Y.1.3. ¢) Harf, MAT.1.1.8. Stan- Ogrencilerle ke- BO.1.2.1.1.
P | Bayragiveistiklal | temelformunave | sgzciik ve ciimleler | dart olmayan uy- lime zarlari ile Oyun ve fiziki
E | Mars’nin nemini | Yazim yonlerine arasinda uygun gun dlgme araglari | ©Yun oynanacak. et"kinlilflere
R | ifade edebilme gore yazar. bosluk birakir. ile nesnelerin uzun- :uzfnh olarak
S lugunu ve atir.
L tartacagi kiitlenin
g[ 6l¢lim sonuglarini
E tahmin edebilme
TURKGE TURKGE MATEMATIK G.SANATLAR mUOzik BEDEN E.VE.O.
T.0.1.1. ¢) Telaf- | T.0.1.1. b) So6zciik- | MAT.1.2.1. Giinliik | G.1.1.4. Gorsel Mii.1.A.5. Cevre- | BO.1.2.1.1.
fuza dikkat ede- leri dogru okur yasamin icerdigi sanat ¢alismalarini | sinde kullanilan Oyun ve fiziki
C | rek okur. toplama ve cikar- temalardan, konu- | galgilari tanir etkinliklere
U ma islemlerini lardan, fikirlerden, diizenli olarak
M ¢6ziimleyebilme siirlerden, hikaye- katilir.
A lerden esinlenerek







