TANISMA ETKINLIK ORNEKLERI

ADIM CUF CUF
Sire 40 dakika
Ama Bu etkinlikle gocuklarin isitilebilir bir ses tonu ile géz temasi kurarak kendini
S tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini tanimasi amaglanmistir.
Arag - Gereg
Ogretmen lokomotif olarak “Ben bir kigtik trenim/Yaylalar gezerim/Arkadas
edinirim/...(Ogretmen ismini soyler.) trene” seklinde sarkiy1 sdyler. Ardindan
bir cocugun karsisinda durur. Elini sikarak onu oyuna davet eder, elinden
Siirec tuttugu gocugu arkasina alarak ilk vagonu olusturur. Vagona alinan gocuk

O0gretmeninin yaptigi gibi baska bir arkadasinin elini sikar ve “Merhaba, ben
... (ismini séyler).” der.

Tanistigi gocuk da ismini sdyleyince arkadasinin elinden tutar ve onu
arkasina alir. Boylece cocuklar bir tren olustururlar.

Degerlendirme

Ogretmen gocuklara kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar ve ismini
hatirladigi arkadaslarinin yanina gitmesini ister.

YUN TIRTIL

Sire

40 dakika

Amag

Bu etkinlikle cocuklarin grup olarak hareket etmeyi 6grenmeleri
amaclanmistir.

Arag - Gereg

Yin Yumagdi

Siirec

Cocuklarin art arda dizilmeleri saglanir. Ogretmen bir yiin yumagini eline
alir. Kendi adini sdyleyerek arkasindaki gocuga yumadi verir ve ipin bir
ucundan tutmaya devam eder. Sonrasinda tlim gocuklar sirayla adini
sOyleyerek son ¢ocuga gelene kadar yumadi arkadaslarina vermeye ve
ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Siranin sonundaki gocuk adini
soyledikten sonra 6gretmen bu ¢ocugun yanina gelir. “Yin tirtil, yiinden tirtil
gel benimle pitir pitir.” tekerlemesini yiksek sesle sdyler ve grubun tekrar
etmesini ister. Ogretmen artik bir tirtil olduklarini ve beraber hareket
etmeleri gerektigini soyler. Cocuklardan ipi tutmaya devam ederek grup
halinde verilen yonergelere uymalarini ister (Tirtihn karni acikti, hizli
yuriyor. Tirtil yoruldu, cdmeliyor vb.).

Dederlendirme

Etkinlik tamamlaninca gocuklar daginik halde etkinlik alaninda dolanirlar.
Ogretmen tekerlemeyi iki kez tekrar edecegini ve bu siirede gocuklarin eski
yerlerine gelerek siralanmalarini ister.




TANISALIM

Sire

40 dakika

Amag

Bu etkinlikle cocuklarin grup olarak hareket etmeyi 6grenmeleri ve
arkadaglarini tanimalari amaclanmistir.

Arag - Gereg

Siirec

Odrencilerinizi iki gruba ayirarak ic ice iki cember olusturmalarini saglayiniz.
I¢ taraftaki 6grencilerinize sabit durmalarini, dis cemberdeki dgrencilerinize
ise bu arkadaslarinin etraflarinda siz “dur” diyene kadar dénmelerini
sdyleyiniz. Durduklarinda i¢ cemberde karsilarinda duran arkadaslarinin adini
tahmin etmelerini, tahmini dogruysa o arkadaslariyla yer degistireceklerini
aciklayiniz.

Bu etkinligi gesitlendirmek amaciyla karsi karsiya gelen gocuklarin
birbirlerine kendilerinden séz etmelerini de saglayabilirsiniz. Ogrencilerinize
her donlste belirli bir konu sdyleyerek (anne babalarinin isimleri,
hoslandiklar, hoglanmadiklari durumlar vb.) rehberlik ediniz.

Degerlendirme

Ogretmen gocuklara kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar ve onunla ilgili
aklinda kalan diger ozelliklerinden bahsetmelerini ister.

ISIMLERIMiz

Sire

40 dakika

Amag

Bu etkinlikle gocuklarin grup olarak hareket etmeyi 6grenmeleri ve
arkadaglarini tanimalari amaclanmistir.

Arag - Gereg

Yaka kartlari

Sireg

Ogrencilerinizi sinifta, koridorda veya okul bahgesinde toplayiniz. Onlara bu
etkinlikte miizik esliginde (veya ellerinizi birbirine vurdugunuzda)
ylriiyeceklerini ve miizik durdugunda onlarin da durmalarn gerektigini
sOyleyiniz. Yirirken arkadaslariyla g6z temasi kurmalari gerektigini
hatirlatiniz. Durduklarinda 6grencilerinize en yakinindaki arkadasi ile
selamlasarak tanismalarini sdyleyiniz.

Bu etkinligi vereceginiz farkl yonergelerle (bir yere yetismeye calisiyoruz
hizl ytrtyelim, cok yoruldunuz biraz yavaslayalim, cilek tarlasindasiniz
cileklere basmayalim, buzun Uzerindesiniz dikkatli ylriyelim, dev adimlarla
yuriyelim vb.) gesitlendirebilirsiniz. Zaman zaman 6grencilerinize simdi nasll
yurlyelim diye sorabilirsiniz.

Etkinlik tamamlandiktan sonra 6grencilerinize kendileri igin yaka kartlari
hazirlayacaklarini sdyleyiniz. Yaka kartlari ile birlikte 6grencilerinizin bir es
segmesini ve hoslandiklar (kisi, oyun, nesne, oyuncak vb) ile ilgili
konusmalarini saglayiniz. Her 6grencinin en az (g kisi ile konusmasi
gerektidini hatirlatiniz.

Degerlendirme

Ogretmen gocuklara kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar ve onunla ilgili
aklinda kalan diger 6zelliklerinden bahsetmelerini ister.




OKULU TANIMA ETKINLIK ORNEKLERI

GIZEMLI KUTU

Sire 40 dakika

Amag Bu etkinlikle gocuklarin okulun gesitli birimlerini tanimalari amaglanmistir.
Merak uyandiracak sekilde hazirlanmig bir karton kutu, okul birimlerinin

Arag - Gereg N . .
gorselleri veya materyalleri.
Ogretmen renkli ve dikkat cekici bir kutu ile sinifa gelir. Cocuklardan
kutunun iginde neler olabilecegini ve icindekilerin nereden geldigini tahmin
etmelerini ister. Daha sonra kutuyu acar ve tuvaletler icin kiz-erkek

Sireg yonlendirme levhasi, sabun veya tuvalet kadidi; kantin icin yiyecek 6rnegdi;

kitiphane igin kitap gibi okulun farkli birimlerine ait ipucu niteligindeki
ornekleri cocuklara gosterir. Bu 6rneklerin ait oldugu okul birimleri hakkinda
bilgi verir ve gocuklari o birimlere -tanimalari icin- gétirar.

Degerlendirme

Cocuklardan okulun hangi birimlerine gittiklerini ve bu birimlerin iglevlerini
sOylemeleri istenir.

OKULUNU KESFET

Sire

40 dakika

Amag

Bu etkinlikle gocuklarin okulu ve okulun farkl birimlerini tanimasi
amaclanmigtir.

Arag - Gereg

Zarf, okul binasinin fotografi, karton, yapistirici ve makas

Siireg

Ogretmen, etkinlik 6ncesinde okulun 6n cephesinden cekilmis bir fotograf
giktisini alir ve kartona yapistirir. Kartona yapistiriimis okul fotografi,
tanitilmasi hedeflenen birim sayisi kadar yapboz pargasina ayrilir. Bu
parcalarin arka ylzine tanitiimasi hedeflenen birimlere ait ipuclan yazilir.
Ornegin: “Biitiin okulu idare eder, masasi ve koltugu vardir. Neresidir ve
kimdir?”. Her bir yapboz parcasi ayri zarflara konularak etkinlik éncesinde
hedeflenen birimdeki gorevliye verilir. Ogretmen, sinifa ilk ipucunun yer
aldigi zarf ile girer. Bu zarfin icinden gikan yapboz pargasini gosterir ve
arkasindaki ipucunu okur. “Mudtir odasi ve midur” cevabi alindiktan sonra
tlm cocuklarla birlikte midulr odasina gidilir. Bir sonraki yapboz parcasi
mudurun elindeki zarftan alinir. Bu sekilde yapbozun tiim pargalari
toplandiktan sonra sinifa gelinir ve yapboz tamamlanir.

Dederlendirme

Tamamlanan yapboz parcalari karistiriir. Cocuklardan okul gérselini tekrar
olusturmalari beklenir.




OKULUMU GEZIYORUM

Sire 40 dakika
Ama Bu etkinlikle gocuklarin okulu ve okulun farkli birimlerini tanimasi
S amaclanmigtir.

Arac - Gereg 5-6m uzunludunda ip
Ogrencilerinize, okul binasini tanimak amaciyla bir gezi yapacaklarini
anlatiniz. Onlara bu geziyi yaparken nerelere ve nelere dikkat etmeleri
gerektigini sdyleyiniz. Ogrencilerinizin “1-A Sinif Treni” olmalari igin ipi tek

Siireg elleri ile tutarak sira olmalarini saglayiniz. Onlara “Duracagimiz

her istasyonda (okul béliimleri) bana o istasyon ile ilgili merak ettiklerinizi
sorabilirsiniz.” diyerek gezinizi baslatiniz. Sinifa dondlikten sonra
Ogrencilerinizin gezi ile ilgili paylasimda bulunmalarini saglayiniz.

Dederlendirme

Cocuklardan okulun hangi birimlerine gittiklerini ve bu birimlerin islevlerini
sOylemeleri istenir.

ISTE BENIM OKULUM

Sire 40 + 40 dakika
Ama Bu etkinlikle gocuklarin okulu ve okulun farkl birimlerini tanimasi
S amaclanmistir.

Arag - Gereg A4 beyaz kadit, renkli ylnler, yapistirici, boya kalemleri, artik materyaller
Odrencilerinizin sinif mevcudunuza gére ikiserli ya da Gicerli gruplar
olmalarini sadlayiniz. Her gruba birer A4 kagit verdikten sonra onlara okulun
boélimlerinden istedikleri bir alani verdiginiz malzemeleri kullanarak

Sireg olusturmalarini isteyiniz. Tamamlanan galigmalarla ilgili sorular sorarak

(Neden bu bélimi yaptiniz? Okulun en sevdiginiz bolimi neresi? vb.)
onlarla sohbet ediniz. Calismalarin tamamini biiylik bir kagida yapistirarak
sergileyiniz.

Degerlendirme

Cocuklardan okulun birimlerinin islevlerini sdylemeleri istenir.




KURALLARI OGRENME ETKINLIK ORNEKLERI

SENCE NE OLMALI

Sire 40 dakika
Amag Bu etkinlikle gocuklarin sinif ve okul kurallarini farketmeleri amaglanmistir.
Arag - Gereg Iki farkli renkte karton
Ogretmen etkinlik 6ncesinde her cocuk icin iki farkli renkte tercih kartlari
hazirlar. Bir renk dogru davranisi, diger renk yanlis davranisi temsil eder.
Siirec “Okulda ve sinifta yerlere ¢dp atmamaliyiz, arkadasglarimizin esyasini izinsiz

kullanmallyiz, koridorda kosmaliyiz, okula zamaninda gelmeliyiz.” gibi dogru
ve yanlis davranis 6rnekleri verir. Cocuklardan her bir davranis icin
ellerindeki kartonlar kaldirarak tercihte bulunmalarini ister.

Degerlendirme

Etkinlikte cocuklara verilen davranislarin dogru olup olmadigini ve
tercihlerinin gerekgelerini sdylemeleri istenir.

TAVSANIN KURAL MASALI

Sire

40 dakika

Amag

Bu etkinlikle gocuklarin sinif ve okul kurallarini fark etmeleri amaglanmistir.

Arag - Gereg

Kural gorselleri

Siirec

Ogretmen 6grenilmesini hedefledidi kurallara ait gérselleri hazirlar.
Cocuklara bir masal anlatacagini ancak masala kaldigi yerden sira ile onlarin
devam edecedini ve birlikte bir masal olusturacaklarini séyler. “Bir varmis
bir yokmus. Pamuk isminde bir tavsan varmis. Bu tavsan okulu gok
severmis. Bir giin okula geldiginde 6gretmeni ile karsilasmis ve “Glinaydin
dgretmenim.” demis. “Ogretmeni ona ne demis?” dediginde siniftan
“Giinaydin.” Cevabinin alinmasi saglanir. Ogretmen masala devam eder.
“Pamuk Tavsan bahcede yerde gormis oldugu kagit parcasina yonelir.”
Ogretmen ¢dp kutusu gorselini bir cocuda uzatir ve masala devam etmesini
ister. Gerekli gordiigiinde fark edilmesi istenen kurallar ile masalin
sekillenmesine yardimci olur.

Dederlendirme

Cocuklardan masalda 6grendikleri kurallarin oldugu bir resim gizmeleri
istenir. Cizdikleri resmi arkadaslarina anlatmalari saglanir.




OYUN ETKINLIK ORNEKLERI

CANTAMDA NE VAR

Sire 40 dakika
Ama Bu etkinlikle gocuklarin sinifta kullanacagi arag geregleri ve islevlerini
S tanimasi amaclanmistir.
Arag - Gereg Kitap, defter, kalem, silgi, canta, resim kagitlar vb.
Ogretmen bir okul cantasi ile sinifa girer ve cocuklardan cantanin iginde ne
oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar kendilerine etkinlik 6ncesinde
Siirec verilen bos kaditlara tahminlerini gizerler. Ogretmen cantadan bir silgi cikarir

ve islevini anlatir. Kimlerin silgi ¢izdigi sorulur. Daha sonra 6gretmen
cantadan cikaracadi kitap, defter, kalem gibi materyaller ile bu etkinligi
devam ettirir.

Degerlendirme

Cocuklardan sinifta hangi arag gereclerin ne amacla kullanildigini ifade
etmeleri istenir.

ARKADASIMI TANIYORUM

Sire 40 dakika

Amag Bu etkinlikle gocuklarin birbirlerini tanimasi amaglanmistir.

Arag - Gereg Kagit ve boya
Cocuklardan ikiserli gruplar olusturulur ve birbirlerinin portrelerini gz
renklerine, sag renklerine ve yapisina (uzun, kisa, kivircik, diiz vb.) dikkat
ederek gizmeleri istenir. Ogretmen resimleri toplar, sectigi bir resmi

Siirec betimleyerek bu resmin kime ait oldugunu sorar. Ogretmen resimleri siralara

rastgele daditir, cocuklardan kendi resminin oldugu siraya oturmasini ister.
Toplanan resimlerden rastgele birini gocuklara géstererek “Resimdeki
arkadasinizin yanina ziplaya ziplaya, yavas yavas, déne done vb. gidelim.”
yonergelerinden birini verir. Etkinlik bu sekilde devam ettirilir.

Degerlendirme

Odretmen cizilen resimlerden iki tanesini alarak bunlar arasindaki benzerlik
ve farkliliklar gocuklarin agiklamasini ister.
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