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1.SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI AYLIK FAALIYET PLANI

DERS

AYLAR | HAFTA SAATI KONULAR KAZANIMLAR
Drama Isitilebilir bir ses tonu ile g6z temasi kurarak kendini
1 L v o
(Isim-Imaj Oyunu) tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini tanimasi
< é 1 ) Drama Isitilebilir bir ses tonu ile g6z temasi kurarak kendini
T ﬁ (Isim-Hareket Oyunu) | tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini tanimasi
<~ .
T, 1 ) Drama Isitilebilir bir ses tonu ile gdz temasi kurarak kendini
- o (Isim-Hareket Oyunu) | tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini tanimasi
Drama Isitilebilir bir ses tonu ile g6z temasi kurarak kendini
1 v o
(Top Oyunu) tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini tanimasi
Drama - T
1 (Kukla Olma) Dikkati belirli bir noktada toplamasi amaclanir.
E Drama . T
< >
é E ,_,o_, 1 (Kopyalama) Dikkati belirli bir noktada toplamasi amagclanir.
<
& L ‘T' 1 Drama Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye
~ © (Dogaclama) donik dogaglamalar ve rahatlama amaclanir.
1 Drama Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye
(Rahatlama) donik dogaglamalar ve rahatlama amaclanir.
Drama - T
1 (Kukla Olma) Dikkati belirli bir noktada toplamasi amaglanir.
E Drama - e
< >
E ﬁ 1 (Kopyalama) Dikkati belirli bir noktada toplamasi amaglanir.
<
T ‘T' Drama Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye
™ 1 o - o
Q (Dogacglama) doniik dogaglamalar ve rahatlama amaclanir.
1 Drama Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye
(Rahatlama) donik dogaglamalar ve rahatlama amaclanir.
1 Drama Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye
c (Yagllar Dodaglamasi) | doniik dogaclamalar ve rahatlama amaclanir.
o Drama
< g 1 (Suda Yasayan Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
E— | Hayvanlar)
= Gozlemlerini duygularini ve deneyimlerini anlatmada
T = ..
o Drama bedenini kullanma
= 2 (Karda Oyun — Digsel) | Dis guclini zenginlestirme
Gozlemlerini, deneyimlerini ve dislerini resimlerine
é renklerde aktarma
w 1 Drama Isinma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye
(Yagllar Dodaglamasi) | doniik dogaclamalar ve rahatlama amaclanir.
= Drama
L X 1 (Suda Yasayan Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
E - Hayvanlar)
i | Gozlemlerini duygularini ve deneyimlerini anlatmada
S Drama bedenini kullanma
2 (Karda Oyun — Diigsel) | Dis glclini zenginlestirme

Gozlemlerini, deneyimlerini ve dislerini resimlerine
renklerde aktarma




DERS
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Drama . ..
1 (Gazete Oyunu) Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

S Drama e
<|.T_E = 1 (Ayna) Dikkati belirli bir noktada toplamasi amaglanir.
< [0}

T 1 Drama Gliven duygusu gelistirme
© 4 (Kor Dolastirma) ygusu gelis
L |
Drama
1 (Hamur Olma ve Bicim | Glven duygusu gelistirme
Verme)
Drama : ..
1 (Gazete Oyunu) Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.
S Drama G
= E = 1 (Ayna) Dikkati belirli bir noktada toplamasi amaglanir.
4 < LN
- T 9 1 Drama Gliven duygusu gelistirme
~ (Kor Dolastirma) Y9 gells
o
Drama
1 (Hamur Olma ve Bicim | Glven duygusu gelistirme
Verme)
Drama . .

% 1 (Meyve Sepeti) Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.
< Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
-~ 1 - L dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
< | (Sevgi Makinesi) A .

T e Ozellikleriyle canlandirabilme.
@ ﬁ‘__, Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
Drama ..
@ 1 . diinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
N (Pandomim) AN .
ozellikleriyle canlandirabilme.
Drama . ..
1 (Meyve Sepeti) Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

c Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
< @ 1 (Sevgi Makinesi) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
2 9 dzellikleriyle canlandirabilme.

% P Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
- Drama ..
o | 1 : dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal

< (Pandomim) A .

o Ozellikleriyle canlandirabilme.

Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
Drama -
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
= Ozellikleriyle canlandirabilme.
g Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 . dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
(Pandomim) A .
Ozellikleriyle canlandirabilme.

c Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal

= Drama ..
<o 1 (Pandomim) diinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
E— uf oOzellikleriyle canlandirabilme.

T~ Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
= Drama .
— 1 . dinyasini da katarak davranissal ve duygusal

- (Pandomim) I .

Ozellikleriyle canlandirabilme.
Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 Drama dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
(Pandomim)

Ozellikleriyle canlandirabilme.
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Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
£ Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
- <L__E @ 1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranissal ve duygusal
= L ﬁ ozellikleriyle canlandirabilme.
g f N Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
— ,_l, 1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
N Ozellikleriyle canlandirabilme.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
~ Drama H_(_arhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
E © 1 (Rol Oynama) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
< é Ozellikleriyle canlandirabilme.
i C|> Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
-~ 1 (Rol Oynama) dinyasini da katarak davranissal ve duygusal
e Y dzellikleriyle canlandirabilme.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Rol Oynamay) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
~ Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
E © 1 (Rol Oynama) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
e = ozellikleriyle canlandirabilme.
i T Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
— 5 1 (Rol Oynama) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
e Y ozellikleriyle canlandirabilme.
x Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
5‘ 1 (Rol Oynama) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
P Ozellikleriyle canlandirabilme.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
~ Ozellikleriyle canlandirabilme.
<c Drama " G
% ; 1 (Sozciik Cagrigimi) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki yapma.
& é 1 (Sézcu!?(ra(;r:grlglml) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki yapma.
1 (Do%raagnlgl;a) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki yapma.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Pandomim) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
= Drama
E g 1 (Sozclik Cagrisimi) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki yapma.
<™~
ﬁ ‘T' Drama
- ] 1 (Sozclik Cagrisimi) Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki yapma.
1 Drama Hayal diinyasi ve dil gelisimine katki yapma.

(Dogaclama)
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Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Olusum Calismast) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
x Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
S 1 (Olusum Calismasi) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
= o Ozellikleriyle canlandirabilme.
% T Drama
E x 1 (Grup Dinamigi Kendini dzgiirce ifade edebilecedi ve dider bireylerle
— g Olusturma) etkilesime girecegdi grup calismalarina katilabilme
o
0 Drama
1 (Grup Dinamigi Kendini 6zglirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
Olusturma) etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
1 (Olusum Calismast) dinyasini da katarak davranigsal ve duygusal
Ozellikleriyle canlandirabilme.
Drama Herhangi bir varligi ya da karakteri kendi hayal
~ 1 (Olusum Calismasi) dinyasini da katarak davranissal ve duygusal
< 3 ozellikleriyle canlandirabilme.
¢ e}
< <o Drama
3 |:E ‘T‘ 1 (Grup Dinamigi Kendini 6zglirce ifade edebilecedi ve dider bireylerle
9 Olusturma) etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
Drama
1 (Grup Dinamigi Kendini dzgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
Olusturma) etkilesime girecedi grup calismalarina katilabilme
Drar_na . Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
1 (Grup Dinamigi etkilesime girecedi grup calismalarina katilabilme
Olusturma)
Drama T . . .. .y .
) - Kendini 6zgiirce ifade edebilecegi ve diger bireylerle
e 1 (Grup Dinamigi etkilesime girecedi grup galismalarina katilabilme
E g Olusturma)
<~ Drama
T~ (Grup Dinamigi Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
o | 1 N - . .
i) Olusturma) etkilesime girecegi grup calismalarina katilabilme
Drama
1 (Grup Dinamigi Kendini 6zglirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle

Olusturma)

etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
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1 (GruDrlgri?\:mi“i Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
Olupsturma)g etkilesime girecedi grup calismalarina katilabilme
Drama T . . .. .y .
- 1 (Grup Dinamigi Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
8 etkilesime girecegdi grup calismalarina katilabilme
=5 Olusturma)
£ Drama
g o 1 (Grup Dinamigi Kendini dzgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
— r,', Olusturma) etkilesime girecedi grup calismalarina katilabilme
o
Drama
1 (Grup Dinamigi Kendini 6zglirce ifade edebilecedi ve dier bireylerle
Olusturma) etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
1 (GruDrlg?:\:mi“i Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
OILpl)sturma)g etkilesime girecegi grup calismalarina katilabilme
Drama L . .. .y .
- 1 (Grup Dinamigi Ker_ldln_l Ozglirce |f§de edebilecegi ve diger b|_reylerle
© etkilesime girecegi grup calismalarina katilabilme
<3 Olusturma)
':,:_- iy Drama
g — 1 (Grup Dinamigi Kendini 6zglirce ifade edebilecedi ve dider bireylerle
N O' Olusturma) etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
~—
Drama
rup Dinamigi endini 6zglirce ifade edebilecegi ve diger bireylerle
. (Grup Di . Kendini &zaiirce ifade edebilecedi ve dider birevier]
Olusturma) etkilesime girecegdi grup calismalarina katilabilme
e
o Drama ini Gzaiirce if ilecedi .y irevier]
7 1 (Grup Dinamidi Ker_ldln_l Ozgurce |U§de edebilecedi ve diger b|_rey erle
Olusturma) etkilesime girecegi grup calismalarina katilabilme
Drama C . . - .y .
- 1 (Grup Dinamigi Ker_ldlry Ozgirce |vf€ade edebilecegi ve diger bl.reylerle
< 3 Olusturma) etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
3
E— or Drama
£ N 1 (Grup Dinamigi Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
N ,L Olusturma) etkilesime girecegdi grup calismalarina katilabilme
L |
Drama
1 (Grup Dinamigi Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
Olusturma) etkilesime girecegi grup galismalarina katilabilme
1 (GruDrlg?:\:mi“i Kendini dzgtirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
OILpl)sturma)g etkilesime girecedi grup calismalarina katilabilme
Ikili iletisimde kendini ifade eder, bagkalariyla daha
Drama rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
o 1 h
<3 (Iletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde bilissel, duyussal
& olarak bedenle ve stzle kendisini dogru ifade eder.
L Drama Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
NI 1 (iletisim) rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
S 3 Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde bilissel, duyussal
olarak bedenle ve sézle kendisini dogru ifade eder.
Drama Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
1 (letisim) rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.

Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde biligsel, duyussal
olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
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Drama . Kendini 6zgiirce ifade edebilecedi ve diger bireylerle
1 (Grup Dinamig etkilesime girecedi grup calismalarina katilabilme
Olusturma)
Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
1 Drama rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
< £ (Lletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde bilissel, duyussal
= olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
<38 Drama Ikili iletisimde kendini ifade eder, bagkalariyla daha
chi ‘L 1 (iletisim) rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
o Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde biligsel, duyussal
olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
Drama S oY
1 (iletisim) ra_hat iletisim kurma be_ce_r_ll_erl _g_ellstmr:_
Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde biligsel, duyussal
olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
1 Drama rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
(Lletisim) Diyalog alistirmalanyla ikili iletisimde biligsel, duyussal
olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
<5 Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
= 1 Drama rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
<3 (Iletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde bilissel, duyussal
g, o'\ olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
© 1 Drama Verilen zaman yonergelerine gore kurgulama yapar ve
(Rol Oyunlar) dogaclar.
E 1 Drama Verilen zaman yonergelerine gdre kurgulama yapar ve
= (Rol Oyunlar) dogaclar.
Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
1 Drama rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
(Lletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde biligsel, duyussal
olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
<5 Ikili iletisimde kendini ifade eder, baskalariyla daha
F= 1 Drama rahat iletisim kurma becerileri gelistirir.
<R (iletisim) Diyalog alistirmalariyla ikili iletisimde bilissel, duyussal
uNi u') olarak bedenle ve sozle kendisini dogru ifade eder.
- 1 Drama Verilen zaman yonergelerine gdre kurgulama yapar ve
(Rol Oyunlar) dogaclar.
1 Drama Verilen zaman yonergelerine gore kurgulama yapar ve
(Rol Qyunlar) dogaclar.
1 Drama Verilen zaman yonergelerine gdre kurgulama yapar ve
(Rol Oyunlar) dogaclar.
1 Drama Verilen zaman yonergelerine gére kurgulama yapar ve
<5 (Rol Oyunlar) dogaclar.
E E 1 Drama Verilen zaman ydnergelerine gére kurgulama yapar ve
T ‘T‘ (Rol Oyunlar) dogaglar.
S @ Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek

engeli kolayca asabilme yetenegini, glicini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.
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1 Drama Verilen zaman ydnergelerine gére kurgulama yapar ve
(Rol Oyunlar) dogaclar.
c 1 Drama Verilen zaman yo6nergelerine gére kurgulama yapar ve
- 2 (Rol Oyunlar) dogaclar.
% 8| 1 (RoID(;?/T:Ian) Ve[ilen zaman yonergelerine gore kurgulama yapar ve
T dogaglar.
N2 Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Q Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
1 (Beden Oyunlari) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina ¢ikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.
Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenegini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.
Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
c 1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
= 3 engeli kolayca agabilme yetenegini, gliclini yerinde
= E ve zamaninda kullanma aliskanligini kazandirir.
£ T Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
N Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
= - 1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
& engeli kolayca asabilme yetenedini, gliciini yerinde
E ve zamaninda kullanma aliskanligini kazandirir.
Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina cikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliclini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.
Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina ¢ikabilecek
engeli kolayca agabilme yetenegini, gliclini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanligini kazandirir.
Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
c 1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
< 3 engeli kolayca asabilme yetenegini, gliclini yerinde
E— i ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.
g fT‘ Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
N o Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
~ 1 (Beden Oyunlari) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina ¢ikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.
Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
Drama formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
1 (Beden Oyunlarr) oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek

engeli kolayca asabilme yetenegini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanhdini kazandirir.
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NISAN

30.HAFTA
27- 30 Nisan

Drama
(Beden Oyunlarr)

Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenegini, gliclini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanligini kazandirir.

Drama
(Beden Oyunlari)

Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina ¢ikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.

Drama
(Beden Oyunlarr)

Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliclini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

Gugli yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak gevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.

MAYIS

31.HAFTA
04 — 08 Mayis

Drama
(Beden Oyunlari)

Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.

Drama
(Beden Oyunlarr)

Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina cikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenedini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanlidini kazandirir.

Drama
(Beden Oyunlarr)

Bedenlerini tanirlar ve bedenlerini kullanarak yeni
formlar olustururlar. Beden hareketleriyle olusturulan
oyun ve alistirmalar 6grencinin karsisina gikabilecek
engeli kolayca asabilme yetenegini, gliciini yerinde
ve zamaninda kullanma aliskanligini kazandirr.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

GUgla yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak gevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.
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32.HAFTA
11 — 15 Mayis

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

GUgla yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak gevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydudu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

GUgcll yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak cevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydudu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

Gugli yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak cevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalar hedeflenmistir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

Guicl yonlerini geligtirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak gevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi gevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.

33.HAFTA
18 — 22 Mayis

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

GUgla yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak gevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalar hedeflenmistir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

GUgcll yonlerini gelistirir, eksik yoénlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak cevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dodaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

GUgll yonlerini gelistirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak cevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadigi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

Guicl yonlerini geligtirir, eksik yonlerini tamamlar.
Duyu organlarini kullanarak gevremizi fark etme
ogrencilerde etkin dinleme becerisini gelistirme,
yasadidi cevrenin farkinda olma, empati yetenegini
gelistirme, sozel yonergeler olmadan duydugu sesleri
dogaclama yoluyla canlandirmalari hedeflenmistir.
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34.HAFTA
27 — 29 Mayis

Drama
(Materyal Oyunlar)

1. Ginlik hayatta kullandi§i nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak {i¢ boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figurlerden yola gikarak éyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Gunlik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak g boyutlu figir yapar.
3. Yapilan figiirlerden yola ¢ikarak dyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Giinliik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak g boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figiirlerden yola cikarak dyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

HAZIRAN

35.HAFTA
01 — 05 Haziran

Drama
(Materyal Oyunlar)

1. Ginlik hayatta kullandi§i nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak {i¢ boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figurlerden yola ¢ikarak 6yki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Ginlik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak (¢ boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figurlerden yola gikarak éyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Giinliik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak (g boyutlu figir yapar.
3. Yapilan figiirlerden yola cikarak dyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Ginlik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak (g boyutlu figlir yapar.
3. Yapilan figirlerden yola gikarak éyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

36.HAFTA
08 — 12 Haziran

Drama
(Materyal Oyunlar)

1. Ginlik hayatta kullandi§i nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak (¢ boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figurlerden yola gikarak éyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Ginlik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak g boyutlu figir yapar.
3. Yapilan figiirlerden yola ¢ikarak dyki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Giinliik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak g boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figiirlerden yola cikarak dyki kurgular.

4, Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.

Drama
(Ritim, Ses, Devinim)

1. Ginlik hayatta kullandi§i nesneleri amaci disinda
kullanir.

2. Atik malzemeleri kullanarak (g boyutlu figlir yapar.
3. Yapilan figurlerden yola gikarak 6yki kurgular.

4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.
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1. Ginlik hayatta kullandi§i nesneleri amaci disinda
Drama kullanir.
1 (Materyal Oyunlari) 2. Atik malzemeleri kullanarak {i¢ boyutlu figiir yapar.
3. Yapilan figurlerden yola gikarak éyki kurgular.
4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.
1. Gunlik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
Drama kullanir.
1 (Ritim, Ses, Devinim) | 2. Atik malzemeleri kullanarak (g boyutlu figiir yapar.
S 3. Yapilan figiirlerden yola ¢ikarak dyki kurgular.
= < § 4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.
é E— T 1. Giinliik hayatta kullandigi nesneleri amaci disinda
N ,:E =H Drama kullanir.
T o | 1 (Ritim, Ses, Devinim) | 2. Atik malzemeleri kullanarak (i boyutlu figir yapar.
2 3. Yapilan figiirlerden yola cikarak dyki kurgular.
4, Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.
1. Ginlik hayatta kullandi§i nesneleri amaci disinda
kullanir.
" Drama . 2. Atik malzemeleri kullanarak g boyutlu figlir yapar.
1 (Ritim, Ses, Devinim) 3. Yapilan figurlerden yola ¢ikarak 6yki kurgular.
4. Gorsel eserleri yorumlar ve oynar.
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