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1. ETKINLIK: Kelimelerin anlamlarini tahmin edip tahminlerinizin dog-

rulugunu sézliikkten kontrol ediniz. Kelimelerle birer ciimle kurunuz. Ke-

limeleri sézliik defterinize ekleyiniz.

konuksever .

bahane

kallavi

beyit

Tahminim:

b

Cimlem: .
| —

Tahminim: .

Cimlem: .

Tahminim: .

Cimlem: .
T
Tahminim:
Anlami ;...

Cimlem: .

e —————————————

Anlami: Konuklarina iyi davranan, onlari iyi adirlayan ve
kendisine konuk gelmesinden hoslanan, misafirperver
Ciimlem: Anadolu insaninin konukseverligi meshurdur.

Anlamu: Bir seyin gergek sebebi gizlenerek ileri strtlen
uydurma sebep

Ciimlem: Sinava girmeme sebebi icin soyledigi bahaneye
o0gretmen inanmadi.

Anlami: Cok iri, kocaman
Ciimlem: Blyulk binanin temelini kazmasi icin kallavi bir is
makinesi getirdiler.

Anlami: Anlam bakimindan birbirine bagl iki dizeden olusmus
siir pargasi

Ciimlem: Bu siirin son iki beyiti hasret duygusunu cok iyi
yansitiyor.

2. ETKINLIK: Sorulari metne gore cevaplayiniz.

1. Anadolu’nun dillere destan 6zelligi nedir?

| Anadolu’nun dillere destan 6zelligi konukseverligidir.

2. Kahve Anadolu’ya ne zaman gelmistir?

Kahve Anadolu’ya 16.ylizyilda gelmistir.




3, Kahvelerim pisti gel,
Képukleri tast gel,
lyi gtintin dostlari

K&ta gunum gegti gel.

Yl laki dartliiki i Kirnl it inakiadic?

| Koti gininde yaninda olmayan dostlarina sitem etmektedir.

4. Esi, dostu kahve igmeye gagirmanin asil amaci nedir? I

Amaci dostlarla muhabbet etmektir.

3. ETKINLIK: Metnin konusunu ve ana fikrini belirleyiniz.

KONU

Kahvenin kaltirimuzdeki

yeri ve 6nemi

ANA FIKIR ]

Kahvenin kiltiirimizde konukseverligi temsil

eden en 6nemli unsurdur.

4. ETKINLIK: Metnin giris ve sonug bélimlerinin altini giziniz.

5. ETKINLIK: Metnin gorselleri hangi duygulari uyandiriyor?

Kahve icme istedigi,deger,kiymet,hasret duygulari uyandiriyor.

6. ETKINLIK: a. “Bir fincan kahvenin kirk yil hatiri vardir!” ataséziiniin

metne kattigi anlami yaziniz.

Bize yapilan kuguk bir iyiligi, gosterilen dostlugu, ikrami ve konukseverligi

asla unutmamaliyiz. Hatirlamahyz.
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b. Ciimlelerde koyu yazilmig deyimleri metne kattigi anlamiyla yaziniz. l

icenler, hatir saymasini, géniil almasini bilenler icin...

Gerekli sayglyi gostermek. Kirilan bir kimseyi guzel bir davranigla hosnut etmek.

Bugin de es dost ziyaretinde ikramin basini ceken kahve, dyle gelisigizel pisi- I

e e femms s s aeril e Evimize misafir geldiginde onu rahat ettirmek igin

elimizden geleni yapmaliyiz. Surekli
gulimsemeliyiz. Rahatsiz oldugumuz bir durum

Herhangi bir konuda 6nde gitmek, dnayak

varsa belli etmemeliyiz. Misafirimize nazik
-------------------------------------------------------------------- davranmaliyiz.

@_ 7 TKINLIK: Evimize misafir geldiginde veya biz misafirlige gittigimiz-
de nasil davranmaliyiz? Sinifga konusunuz. Konusmalarinizda beden dili-

nizi etkin kullanmaya 6zen gésteriniz.

8. ETKINLIK: Cimlede yay ayrag ( ) iglerine uygun nokt - M

koyunuz.

Sinifta( ) Cemberimde gul oya( medim doya doya( isralarini agikladik( %

9. ETKINLIK: Canakkale yéresinden “Kobalak” adli bir oyun yazilmigtir.

Bir adet cam kozalagi ile bu oyunu diiz bir zeminde oynayabilirsiniz. Siz
de bir oyunun asamalarini anlatan kitapcik hazirlayiniz. Kitapgiginizi gi-
zim ve gorsellerle siisleyiniz.

Oyunun Adi: Kobalak

Oyuncu Sayisi: Beser kisilik iki takim

Oyun Alani: Diz bir saha

Oyunun Kurallari: On sayiya ulasan takim galip gelir. Yenen takim “Yendik, si-
sirdik, dolma yaptik, pisirdik.” tekerlemesini séyler.

Nasil Oynanir? : Beser kisilik iki takim tarafindan oynanan Kobalak oyununa



baslamadan énce goénulli iki kisi, grup lideri olur. Ardindan adimlama yoluyla “

Aldim, verdim, ben seni yendim? tekerlemesi séylenerek ilk olarak hangi liderin
kendi elemanini segecegi belirlenir. Bunun sonrasinda da her grubun kendine
ait kalesi, ¢izgi gekerek belirlenir. Sahanin tam ortasina kozalak konulmasiyla
oyun basglar. Oyunda amag; oyuncularin sopalariyla ortadaki gam kozalagini
kale olarak belirledikleri yerlere sokabilmeleridir. ilk 6nce hangi grup on sayiya
ulasirsa, o takim galip gelir. Oyunun sonunda kaybeden takima ceza olarak
yenen takim, “Yendik, sisirdik, dolma yaptik, pisirdik.” tekerlemesini sdyler.
M. Ocal OGUZ/Petek ERSOY

Oyunun Adi: Mendil Kapmaca

Oyuncu Sayisi: En az 5

Oyun Alani: Genis bir alan

Oyunun Kurallar::

1. Herhangi bir oyuncu mendili almadan rakibin sahasina gegcemez.

2. Belirlenen saha disina ¢ikilamaz.

3. On tur sonunda en ¢ok mendili kapan takim kazanir.

Oyun Nasil Oynanir: Oyuncular esit kisi olacak sekilde iki takima ayrilir.
Oyunculardan biri mendili tutan kisi olur. Bir takim sahanin bir tarafinda,
diger takim da sahanin diger tarafinda yan yana duracak sekilde dizilirler.
Tam ortada bir kigi elinde mendille durur. Mendili 6niinde duracak sekilde
yukaridan tutup sallandirir. Mendili yakalayacak kigiler hazir bekler. Mendili
tutan kisi isaret verdiginde her iki takimdan bir oyuncu mendili kapmak igin
kosar. Mendili kapan oyuncu kendi takimina dogru yerine gegmek igin
kosar. Diger oyuncu, mendili kapan kisi yerine ulasmadan ebelemeye
calisir. Ebelerse sayi alir. Ebeleyemezse diger takim sayi alir.




