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COCUK DUNYASI

1. ETKINLIK: Kelimelerin anlamlarini tahmin edip yaziniz. Yeni 6grendigi-
niz kelimeleri s6zlik defterinize ekleyiniz.
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Herkesce
taninan,
bilinen

Ortak dzellikleri b0yulmus, Ilgl
olan varliklar, 0$ Ve guKur
olan yer

nesneler butinu

2. ETKINLIK: Sorulari metne gbre cevaplayiniz.

1

Kuevmada, llkemizde ovnanan hanai ovuna benzeme

Yakar top oyununa benzemektedir.

2) Guney Afrika’da hangi oyun satrancin atasi sayihr?

Mangala oyunu

Ulkemizde de ovhanan bestas ovununun Kore'deki ismi

Gonggi oyunu

4) inek tstiinden atlamaca oyunu tilkemizde oynanan hangi oyuna ben-

zemektedir?

Birdirbir oyununa benzemektedir.




Joystick — Oyun Kolu: Bu alet ile ekrandaki oyunu y6nlendiririz. Kol kelimesi organ haricinde makineleri hareket
ettirmeye yarayan parca anlamina da gelir. “joystick” kelimesi de bu kelimelerin birlikte kullanilmasi ile “oyun kolu”
olarak Tiirkgemizde yer almistur.

Computer — Bilgisayar: Bilgisayarlar bilgiyi isleyen makinelerdir. Bunu sayisal verilerden faydalanarak yaparlar. Bilgi
ve saymak kelimeleri birlestirilerek “computer” kelimesi “bilgisayar” olarak Tiirkgeye ¢evrilmistir.

Mouse — Fare: “mouse” kelimesi Ingilizce bir kelimedir. “fare” anlamina gelmektedir. Sekli de fareye benzedigi icin bu
sekilde dilimizde yer bulmustur.

3. ETKINLIK: Bilgisayar oyunlari ile ilgili terimlerin yabanci dildeki
¥

karsiliklari ile Tiirkgeleri verilmistir. Bu terimlerin Tiirkge karsiliklari-
nin nasil ortaya ¢ikhgini arkadaslarinizla tartiginiz.

e

3
joystick computer mouse
oyun kolu bilgisayar fare

4. ETKINLIK: Tabloyu inceleyerek sorulari cevaplayiniz.

Sevilen Oyunlar Seven Kisi Sayisi
Saklambag 8
Korebe 5
Kése kapmaca 7
ip atlama 6

1) En fazla hangi oyun sevilmektedir?

Saklambag

........................................................

2) En az sevilen oyunu kag kisi sevmektedir?

5

........................................................

3) Saklambag sevenler, ip atlamayi sevenlerden kag kisi fazladir?

2 et e e et saetaeananaes

4) Sinifta kag kisi vardir?
26
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5. ETKINLIK: Buyuk harflerin kullanimi ile ilgili yapilan hatalari dizelte-
rek cimleleri yeniden yaziniz.
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ali’'nin ablasi izmir'e gidecekmis.
Ali’nin ablas1 [zmir’e gidecekmis.

Atatiurk mahallesi glil sokak’ta oturuyoruz.
Atatlirk Mahallesi Giil Sokak’ta oturuyoruz.

..............................

Buglin milli egitim bakanhdi aciklama yapacak.

| Bugiin Milli Egitim Bakanlig1 agiklama yapacak.

tbmm bugiin toplaniyor.

| TBMM bugiin toplaniyor.

6. ETKINLIK: Simdi sira sizde gocuklar! 3-4 kisilik gruplar olusturarak
bir gocuk oyunu tasarlayiniz. Bu oyunun nasil oynanacagini ve kurallarini
yaziniz.

(BT (o [ mar joomievn o o sesonsoe e s o e rrees et e e e

SyURGHCYIska Bu etkinlik smifta yapilacaktir.
Oyunun kurallari:.]
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