Metni okumanizi asagidaki dlciitlere gore degerlendiriniz.

Olciitler

Dikkatimi metne yogunlastirdim.

Isitilebilir bir ses tonu kullandim.

Heceleme, tekrar ve geri dontsler yapmadim.

Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ettim.

Noktalama isaretlerine dikkat ettim.

Kelimeleri anlamina uygun okudum.

Evet sayiniz:

Hayir sayiniz
“Hayir"lanimizi "Evet”e ¢evirmek icin neler yapmay diistiniyorsunuz? Arkadaslariniza aciklayiniz.

Asagida, okudugunuz metinden alinan bazi kelime ve kelime gruplan verilmistir.
Kelimelerin anlamlarini tahmin ediniz. Ardindan asagidaki oyunu oynayiniz.

Kelimeler
sinir sistemi | Internetad | organ mesaj duyu uyan
hafiza ses goz burun koku kalp
tost ceviz yonetmek islem hicre kabuk
kafatasi bilgisayar klavye kas kol parmak

KELIME OYUNU

Dérder kisilik gruplara ayniliniz. s birligi icerisinde grubunuza bir isim belirleyiniz,
sonra bir arkadasinizi grubunuzun sézciisti olarak seciniz. Ogretmeninizin yénlendir-
mesiyle tahtaya cikarak yan yana siralaniniz.

Sozcu olarak secilen kisi disindaki Uc kisi, yukandaki kelime ya da kelime gruplann-
dan birini secer ve bunlan soylemeden kelime ya da kelime gruplarnnin cagnistirdigi bir
kelimeyi grubun sozcustine soyler. Sozcu, arkadaslarinin soylediklerinden hareketle se-
cilen kelimeyi bulmaya calisir. Gruplar bulduklarn her kelime icin 1 puan alirlar. En ¢ok
puani alan grup oyunu kazanir.

Oyuna biituin kelimeler bitinceye kadar devam ediniz. Metinde anlamini bilmedi-
giniz diger kelimeleri de oyuna dahil edebilirsiniz. Oyun sonrasinda kelimelerle ilgili
tahminlerinizi sozltk anlamlariyla karsilastirmayr unutmayiniz. Anlamini 6grendiginiz
kelime ve kelime gruplarini anlamlanyla birlikte s6zliguntze yaziniz.
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1-  Sinir sistemidir.

2- 240 km hizla hareket eder.

3- Beynimizdir.

4- Sekiz parcadan olusmaktadir.

5- Sinir sisteminin beyne ilettigi mesajlarla
Asagidaki sorulari metne gore cevaplayiniz. yn & J

iletisi kurar.
O Vicudumuzdaki haberlesme aginin adi nedir? 6- Beynimizin ¢alisma sekli
O Sinir sitemindeki mesajlar ka¢ kilometre hizla hare 7- Beynimiz, viicudumuzun tiim
@ Vicudumuzun fonksiyonlanni yoneten ve denetle fonksiyonlarini yoneten ve denetleyen
O Kafatasi ka¢ parcadan olusmaktadir? kontrol merkezidir.
@ Sinir sitemi beyinle nasil iletisim kurar?
@ Metnin konusu nedir? Ve
@ Metnin ana fikri nedir?

Okudugunuz metne farkl iki baslik belirleyiniz. Bu basliklari ve bunlari se¢gme ne-
denlerinizi yazimaz.

Birinci Baghgim: Beynimiz Ikinci bashgim: Viicudumuzun Kontrol

Bu bashgi secme nedenim: Metin, Merkezi

beynimiz ile ilgili bilgiler verdigi \ Bu bashgi segcme nedenim: Metin,

icin. viicudumuzun tiim fonksiyonlarini yoneten ve
\ denetleyen kontrol merkezi olan beyni

anlattig i¢in.

» = Eacais,

~—

Metinden hareketle beynimizin ¢alisma seklini diisiiniiniiz. Cevrenizde gordii-
gunuz teknolojik arac ve gereclerden hangisi ya da hangileri bu sekilde calisiyor?
Nedenleriyle birlikte asagidaki yazma alanina yazimz.

LE‘D?‘*

I 4

Televizyon kumandasi bu sekilde ¢alistyor. Televizyon,
kumandadan gelen sinyallere gore kanal degistirme, ses
agma gibi iglevleri yerine getiriyor.

\E
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TUIK’in (Tiirkiye istatistik Kurumu) “06-15 Yas Grubu Cocuklarda Bilisim

Teknolojileri Kullanimi ve Medya” arastirmasi sonucunda verilen asagidaki bilgileri
okuyarak grafigi inceleyiniz. Grafikle ilgili sorulari cevaplayiniz.

06-15 Yas Grubu Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanimi ve Medya

2013 yili Nisan ayinda gerceklestirilen bu arastirmada 6-15 yas grubu genel olmak tzere,
farkhliklari daha iyi gozlemleyebilmek icin yas grubu 06-10 ve 11-15 olmak tzere ikiye ay-
rilmistir. Bu arastirma sonucunda tlkemizdeki cocuklarin hemen hemen yarisinin her gin
Internet kullandig: ve bilgisayar kullanim yasinin ortalama 6-10 yas grubu icin 6, 6-15 yas
grubu icin 8 oldugu saptandi. Bu gruplarin bilgisayar, Internet ve cep telefonu kullanimi
asagidaki grafikte gosterilmistir.
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Bilgisayar intemet  Cep telefonu / akill
kullanimi kullammi  telefon kullanimi

En cok bilgisayar kullanan yas grubu h4 1- 11— 15 yas grubu ¢ocuklar
2- 06 — 10 yas grubu ¢ocuklar
3-11 — 15 yas grubu gocuklar
4- 11 — 15 yas grubu ¢ocuklar
Cep telefonunu en cok kullanan yas g\ 5. Zamanlarinim gogunu internet ve cep telefonu kullanarak
Cocuklann bu yaslarda Internet ve cep| gegirmelerini dogru bulmuyorum. Bu siirede yapilacak kitap
dogru buluyor musunuz? Neden? okuma, ders ¢alisma, yaratici oyunlar oynama, sosyallesme gibi
6. Sizzamaninizin ne kadann Internet kul| ¢ocuk gelisimine daha faydali aktiviteler var.

Internet kullanmanin zararlan hakkindd 6- Gereginden fazla internet kullanilirsa ¢ocuklar sosyal

yasantidan uzaklasir. Saglik sorunlart meydana gelir. Ders
. notlar1 diiser. Iletisim giigliikleri yasarlar.
3

En az cep telefonu kullanan yas grubu
Interneti en cok kullanan yas grubu ha

s W s

“Bilim ve teknolojideki gelismeler sonucunda gelecekte insan beynine benzer bir
makine yapilabilir mi? Eger yapilirsa bu makine hangi alanlarda kullanilabilir? Sizce
boyle bir bulus yapilmali mi?” sorularindan hareketle bir yazma konusu belirleyiniz.
Yazinizi sonraki sayfada yer alan alana yaziniz. Yazmaya baslamadan once yazmak
istediginiz konuda yer vereceginiz boliimleri zihninizde tasarlayiniz. Yazimiza bashk
koymayi unutmayiniz.

Gelecekte insan beynine benzer bir makine yapilabilir. Bu makine bilimsel arastirmalarda
244 kullanilabilir. Insan beyni her ne kadar miikemmel olsa da islem yapma hiz1 diisiiktiir ve
hata yapma olasiligi vardir. Béyle bir makine yapilirsa daha hizli islem yapilabilir.
Islemler hatasiz olur. Boylece bilimsel arastirmalardan daha hizl, hatasiz ve daha faydali
sonugclar alabiliriz.




